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Allianz #AllIn40 Pontgylijt6 jaték — Jatékszabalyzat

1. A jaték célja

Az Allianz #AllIn40 platform célja, hogy a résztvevék az All In 40 Sziilinapi Party esemény soran
kilénb6z6 aktivitasokkal pontokat gydjtsenek, kihivasokat teljesitsenek, QR kddos kérdésekre
valaszoljanak, Mystery feladvanyokat oldjanak meg, valamint kdvethessék sajat helyezésiiket az
Osszesitett ranglistan.

2. Részvétel
A jatékban vald részvétel 6nkéntes és ingyenes.

A jatékban azok vehetnek részt, akik a platformon regisztralnak az All In 40 Szlilinapi Party
helyszinén (Durer Kert) elhelyezett QR kddok segitségével, és elfogadjdk a jatékszabdlyzatot.

A regisztracié soran a kovetkezé adatok megadasa sziikséges:

e becenév

e email cim

A jatékos pontjai a megadott becenévhez és email cimhez kapcsolddnak. A becenév mdédositdsa nem
jar pontvesztéssel.

A regisztracidkor megadott email cim lehet céges vagy privat, de egy jatékos csak egy email cimmel
regisztralhat. A megadott email cimre a platform nem kiild lizenetet, az minddssze azonositasra
szolgal.

Tobb regisztracié ugyanazzal az e-mail cimmel nem lehetséges.
3. Technikai feltételek

A platform haszndlatdhoz internet-hozzaféréssel rendelkez6 okostelefon vagy egyéb eszkoz
sziikséges. A szervezd nem vallal felelsséget a résztvevd eszkozébdl vagy internetkapcsolatabdl
eredd csatlakozasi problémakért.

A QR kédok beolvasasahoz a késziilék kamerdjanak és egy QR-olvasé alkalmazasnak (vagy a
bongészd beépitett funkcidjanak) kell rendelkezésre allnia.

4. Pontszerzési lehetdségek

A jatékosok tobbféle mddon gyl(ijthetnek pontokat.
Jatékallomasok

A platformon az alabbi jatékok eredményei keriilhetnek rogzitésre:

e Bucket Ball (egyéni)
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Duck Shot (egyéni)

Knock "Em Down (egyéni)
Hoopla (egyéni)

Bizalmi navigaciod (csapatjaték)
Papirsziget (csapatjaték)
Kiskanal-kislabda (csapatjaték)

Egy jatékos egy adott jatékban tobbszor is szerepelhet, de az 6sszesitett pontszdmba jatékonként
kizardlag a legjobb eredménye szamit bele. A megszerzett pontokat a helyszini Animatorok rogzitik a
platform adminfeliiletén.

QR kodos valaszadas
A QR kdédos oldalakon a jatékos szabadszavas valaszt adhat az adott kérdésre.
Egy QR kérdésre egy jatékos csak egyszer valaszolhat.
Pontozas:
® egy QR kodos vélaszadas: 500 pont

A QR koéd beolvasasaért onmagaban nem jar pont, kizardlag a valaszadasért. A valasz tartalmi
helyességét a rendszer nem értékeli, a pont a valasz elkildéséért jar.

Mystery feladvany
A Mystery modulban a jatékos egy véletlenszer(en kiosztott anagramma feladvanyt kap.

A rendszer rogziti, hogy az adott jatékos mely Mystery feladvanyokat kapta mar meg, igy ugyanazt a
feladvanyt ugyanaz a jatékos nem kaphatja meg Ujra.

Ha a Mystery modul aktiv, a jatékos egy még korabban neki ki nem osztott feladvanyt kap. Ha nincs
aktiv Mystery modul, a fellileten kikapcsolt allapot jelenik meg.

Pontozas:
e egy helyesen megfejtett Mystery feladvany: 500 pont
Kiallitas kviz

A Kiallitas kviz 5 kérdésbdl all. A jatékos a kérdésekre egymas utdn valaszol. A Kidllitas kviz egyszer
tolthetd ki.

Pontozas:

e egy helyes vélasz: 500 pont
e maximalisan szerezhet6 pont: 2500 pont

A Mini kviz eredménye a helyes valaszok szama alapjan kerl elszamolasra.
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Allianz Merch bénusz

A Merch bénusz Allianz logdval ellatott ruhadarab viselésével szerezheté meg. Az admin fellileten
rogzithetd, hogy egy jatékos megszerezte-e az Allianz Merch bénuszt.

Pontozas:

e Allianz Merch bénusz: 1000 pont (tébb logdzott ruhadarab viselése esetén is ez a
maximaisan megszerezhet6 pontszam)

A bdénusz egyszeri, egy jatékosnal csak egyszer szamit bele az dsszesitett pontszamba. A bénuszt a
helyszini Animatorok rogzitik.

5. Osszesitett pontszam
A jatékos Osszesitett pontszama az alabbi elemekbdl all 6ssze:

jatékallomasokon elért pontok

QR kédos valaszaddsok pontjai
Mystery megfejtések pontjai

Mini kviz helyes valaszaiért jaré pontok

Allianz Merch bénuszpont

A jatékallomasoknal minden jatékbodl csak az adott jatékos legjobb eredménye szamit.
Csapatjatékok esetén a csapat altal megszerzett pontszamot minden jatékos megkapja.
A pontszamok valds id8ben frissiilnek a rendszerben.

6. Helyezés és leaderboard

A platformon tobb leaderboard is elérheté.

Az Osszesitett leaderboard az 6sszes pontszerzési mod alapjan szamolja a jatékosok aktualis
sorrendjét.

A helyezés szamitdsa csdkkend sorrendben torténik: a legtobb ponttal rendelkezd jatékos all az els6
helyen.

Pontegyenl&ség esetén az azonos pontszamot eléré jatékosok kozott a korabbi id6pontban elért
pontszam dont — azaz az a jatékos keril el6rébb, aki hamarabb érte el az adott pontszamot.

A leaderboardok automatikusan frisstilhetnek, igy a rangsor valtozasai az oldal Ujratéltése nélkiil is
megjelenhetnek.

7. Sajat helyezés

A jatékos a Helyezés oldalon lathatja:
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® sajat dsszesitett pontszamat
e aktudlis toplista helyezését
® pontjai részletes bontasat

A bontas tartalmazza:

jatékokért jaré pontokat

QR kédos vdlaszadasok pontjait
Mystery pontokat

Mini kviz pontokat

Allianz Merch bénuszt
8. Admin roégzités
Bizonyos eredmények admin fellleten keresztil kerilhetnek rogzitésre.

Az admin feliileten becenév vagy email cim alapjan kereshetd jatékos. Uj eredmény rogzitésekor a
rendszer a jatékoshoz kapcsolja az adott jatékban elért eredményt.

Az admin jogosult:

jatékos eredményének rogzitésére
jatékos eredményeinek szerkesztésére
jatékos eredményeinek torlésére
Allianz Merch statusz bedllitasara
Mystery modul ki- és bekapcsoldsara

QR szabadszavas valaszok megtekintésére

Az admin fellilet kizardlag az arra feljogositott személyek szdmdra hozzaférhet6 (szervezdk,
animatorok).

9. Egyszeri teljesitések
Az alabbi aktivitasok egy adott jatékos szdmdra egyszer teljesithet6k vagy egyszer szamithatdk fel:

egy adott QR kérdés megvalaszolasa
egy adott Mystery feladvany megfejtése
Allianz Merch boénusz

Mini kviz kitoltése
10. Nyeremények
A jatékban legtobb pontot eléré jatékosok az alabbi nyereményeket vehetik at.

e 1-3. helyezett: Paros napijegy a Sziget fesztival szombati napjara (08.15.)
e 4-30. helyezett: Allianz x Jannik Sinner strandtdska
e 31-70. helyezett: Logdzott, Ujrahasznositott tornazsak
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e 71-250. helyezett: Logdzott gumikacsa

A nyeremény atvételére a rendezvény helyszinén van lehet&ség, illetve azt koveten az Allianz
marketing osztalyan 2026.07.31-ig.

A nyeremény atvételéhez a regisztracié soran megadott becenév vagy e-mail cim bemondasa
sziikséges.

A nyeremények készpénzre nem valthatdak at
11. Visszaélések kezelése

A rendezvény szervezGje fenntartja a jogot, hogy hibasan rogzitett, duplikalt vagy visszaélésszer(i
eredményt javitson vagy toroljon.

Amennyiben technikai hiba miatt pontszam vagy helyezés hibasan jelenik meg, a szervez6 az
adatbazisban szerepld hiteles adatok alapjan korrigalhatja az eredményt.

12. Panaszkezelés

Amennyiben a jatékos a pontszamaval, helyezésével vagy a nyeremény odaitélésével kapcsolatban
kifogdst kivan emelni, azt az esemény helyszinén a szervez6knél, vagy az eseményt kovetd 3
munkanapon belil a meghivo@allianz.hu e-mail cimen teheti meg.

13. A személyes adatok kezelésére vonatkozé szabalyok

13.1. Az Eurdpai Parlament és a Tandcs 2016/679 szamu rendeletének (a tovdbbiakban: GDPR)
rendelkezéseivel 6sszhangban a Jatékos tudomasul veszi az adatkezeléssel kapcsolatos tdjékoztatast.

13.2 Az adatkezeléssel kapcsolatos részletes tajékoztatds, ideértve kilonosen az adatkezel6vel, az

adatkezelés céljaval, jogalapjaval, idejével, valamint az érintetti jogokkal kapcsolatos tajékoztatas itt

megtalalhato.

13.3. Az Allianz Hungaria Zrt. a GDPR 32. cikkének figyelembevételével az adatok biztonsagat szolgald
intézkedések meghatarozasakor és alkalmazasakor jelentGs technikai és szervezeti biztonsagi
intézkedéseket vezetett be annak érdekében, hogy biztonsdgosan kezelje a személyes adatokat,
illetve megakadalyozza a jogosulatlan hozzaférést, az adatokkal valé visszaélést és az adatvesztést.

14. Vegyes rendelkezések

o Aszervez6 fenntartja a jogot, hogy a jatékszabalyzatot sziikség esetén mddositsa.

o A jatékszabalyzatban nem szabalyozott kérdésekben a szervez6 dontése irdnyadd.

e A jatékban nem vehetnek részt a szervezdk és azok a személyek, akik hozzaférnek az
adminfelilethez.


https://allianzms.sharepoint.com/sites/HU0038-connect-AZHU-Jog/SiteAssets/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FHU0038%2Dconnect%2DAZHU%2DJog%2FSiteAssets%2FSitePages%2FMunkav%C3%A1llal%C3%B3i%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3%2FAdatkezelesi%5Ftajekoztato%2Dmunkav%C3%A1llal%C3%B3i%2Dnyerem%C3%A9nyj%C3%A1t%C3%A9k%5F202603%2Epdf&parent=%2Fsites%2FHU0038%2Dconnect%2DAZHU%2DJog%2FSiteAssets%2FSitePages%2FMunkav%C3%A1llal%C3%B3i%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3
https://allianzms.sharepoint.com/sites/HU0038-connect-AZHU-Jog/SiteAssets/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2FHU0038%2Dconnect%2DAZHU%2DJog%2FSiteAssets%2FSitePages%2FMunkav%C3%A1llal%C3%B3i%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3%2FAdatkezelesi%5Ftajekoztato%2Dmunkav%C3%A1llal%C3%B3i%2Dnyerem%C3%A9nyj%C3%A1t%C3%A9k%5F202603%2Epdf&parent=%2Fsites%2FHU0038%2Dconnect%2DAZHU%2DJog%2FSiteAssets%2FSitePages%2FMunkav%C3%A1llal%C3%B3i%20t%C3%A1j%C3%A9koztat%C3%B3
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